Подробное описание карт

Молох

Роботы

Annihilator (Vernichter) – снижает количество боевых станций Аванпоста на 1 в городе, где расположен. Эта спецспособность начинает действовать с момента, когда Annihilator входит в город. Если в этот момент у Аванпоста заняты все боевые станции, то вы выбираете и сбрасываете одного Солдата или Здание.
Blocker (Blocker )– если Робот, находящийся в том же городе, должен быть выведен из игры, уберите вместо него Blocker. Blocker убирается независимо от причин удаления другого Робота (эффект карт Аванпоста, эффект результата боя за район и т.д.).

Brute (Wustling)- каждый раз, когда Brute входит в не разрушенный город, вы получаете жетон Щита, который вы можете поместить на выбранного Робота в этом городе (включая Brute). Щит делает Роботов (а также установленные на них Модули) невосприимчивыми к спецспособностям Солдат и Зданий Аванпоста. Это не защищает от карт действия, уничтожения как результата боя за район или особого свойства Молоха в локации Iron Gate. Если Робот с жетоном Щита появляется в городе, где уже установлен EMP Launcher, его защита не работает. Если EMP Launcher устанавливается в город, где уже расположен Робот с жетоном Щита, то он защищен от спецспособности EMP Launcher. Также вы можете поместить жетон Щита на Робота, который отключен Хакером. Это не отменяет действие жетона отключения, но защищает Робота от остальных спецспособностей Солдат и Зданий Аванпоста.


            Gauss Cannon (Gausskanon )– не имеет спецспособностей.
Hybrid (Hybrid )– каждый раз, когда Hybrid входит в не разрушенный город, вы получаете жетон «+2 Мощности», который можете сразу же поместить на выбранного Робота в этом городе (включая Hybrid).
Juggernaut (Juggernaut ) – не может передвигаться, кроме как в Нью-Йорк в результате боя за район. Никакие другие эффекты карт не могут заставить Juggernaut передвигаться.
Clown (Clown)– вы можете уничтожить одного из ваших Роботов в городе, где расположен Clown (включая самого Clown) и двух Солдат Аванпоста за сброс карты с руки. Можно сбросить любое количество карт с руки для активации спецспособности несколько раз.

Hunter (x3) (Jager) - каждый раз, когда Hunter входит в не разрушенный город, вы можете убить одного Солдата Аванпоста по вашему выбору.
Brain (Hirn)– вы можете забрать выбранного Робота из города, где расположен Brain, (включая самого Brain) в руку сбросив карту с руки. Можно сбросить любое количество карт с руки для активации спецспособности несколько раз. Этого Робота можно сразу же сыграть. Если на Робота был установлен Модуль, сбросьте его. Все жетоны с Робота также сбрасываются.

Defender (Verteidiger) – если выигрываете битву в городе, где эта карта расположена, вы можете перетасовать сброс и поместить случайную карту на верх колоды. Вы не можете смотреть, какая это карта.
Spiders (Spinnen)– Spiders не занимают боевых станций, то есть вы можете поместить их в город, в котором все боевые станции уже заняты. Если спецспособность Spiders блокируется Hacker, EMP Launcher или после уничтожения города и в городе нет свободных боевых станций – отправьте Spiders в сброс. 
Dreadnought (Furchtenichts)– невосприимчивый к спецспособностям Солдат и Зданий Аванпоста. Это не защищает от карт действия, уничтожения как результата боя за район или особого свойства Молоха в локации Iron Gate. Если Dreadnought появляется в городе, где уже установлен EMP Launcher, его защита не работает. Если EMP Launcher устанавливается в город, где уже расположен Dreadnought, то он защищен от спецспособности EMP Launcher.
Steelhound (Stahlhund ) - не имеет спецспособностей.
Ripper (Schlitzer)– вы можете уничтожить выбранного Солдата в городе, где расположен Ripper за сброс одной карты с руки. Можно сбросить любое количество карт с руки для активации спецспособности несколько раз.

Hornet (Hornisse) - с момента входа Hornet в игру, вы можете перемещать его в соседний город из текущего города один раз во время боя в фазу атаки Молоха (при условии, что текущий город не разрушен).

Stormtrooper  (Sturmtruppen) – если бой, в котором участвует Stormtrooper заканчивается ничьей, считается, что победил Молох.
Transporter (Transporter ) - каждый раз, когда Transporter входит в не разрушенный город, вы берёте карту с колоды в руку.
Модули

Kasparov Module (Kasparovmodul) – после установки этого Модуля на Робота, вы можете переместить выбранного Солдата из города, где этот Робот расположен, в соседний за сброс одной карты с руки. Можно сбросить несколько карт и передвинуть несколько Солдат. Вы можете переместить Солдата в разрушенный город, но не за пределы игрового поля. Если Солдат перемещается в город, в котором все боевые станции заняты – он погибает.
Net Module (Netzmdul) - после установки этого Модуля на Робота, вы можете заблокировать (до конца текущего боя) выбранного Солдата в городе, где этот Робот расположен, за сброс карты с руки. Можно сбросить несколько карт и заблокировать несколько Солдат. Пойманный Солдат бездействует до конца битвы, никак на неё не влияя и не имея возможности использовать спецспособности. В следующем бою Солдат будет действовать нормально. Пойманный Солдат может быть перемещён в Нью-Йорк или убит в результате эффекта от победы в районе.
Contamination Module (Verseuchungsmodul)– сразу после установки этого Модуля на Робота, снижает количество боевых станций Аванпоста на 1 в городе, где расположен. Если в этот момент у Аванпоста заняты все боевые станции, то вы выбираете и сбрасываете одного Солдата или Здание.
Combat Module (х2) (Kampfmodul)– увеличивает мощность на 1. Не имеет спецспособностей и не может быть выключен.
Annihilation Module (Ausloschungsmodul)– увеличивает мощность на 2. Не имеет спецспособностей и не может быть выключен.
Destruction Module (Zerstorungmodul)– увеличивает мощность на 3. Не имеет спецспособностей и не может быть выключен.
Карты действия

Matrix Connection (Matrix Verbindung)- Возьмите с колоды три карты. Если осталось меньше трёх карт, возьмите оставшиеся.

Push Back (x2) (Zuruckschieben)- переместить выбранного Солдата в соседний город. Вы можете переместить Солдата в разрушенный город, но не за пределы игрового поля. Если Солдат перемещается в город, в котором все боевые станции заняты – он погибает.
Recycler (Recycler)– заберите выбранный Модуль в руку. Вы можете даже снять Модуль с Робота в разрушенном городе или с Солдата Аванпоста.
Retreat order (Ruckzugsbefehl)– возьмите выбранного Робота со стола в руку. Можно играть на Робота в разрушенном городе. Его можно тут же сыграть. Если на Робота установлен Модуль – сбросьте Модуль. Любые жетоны на Роботе сбрасываются.
Move (Bewegung)  – переместить выбранного Робота в соседний город. Вы не можете перемещать Juggernaut из-за его спецспособности или Робота из города, в котором действует Electromagnetic Field. Вы можете переместить Робота в разрушенный город, но не за пределы игрового поля.
Massive Assault  (Sturmangriff)– в этом бою Аванпост не может использовать карты действия.

Игровой ход:

1.  Получение карт

2.  Выбор района

3.  Атака Молоха

4.  Атака Аванпоста

5.  Активация модулей Молоха

5а.  Активация модулей Аванпоста

6.  Определение результатов боя

6а.   Перемещение Молоха после уничтожения города

Порядок выполнения эффектов после боя:

1. Спецспособности отрядов, которые срабатывают в случае победы

2. Эффект от победы в городе

3. эффект от боя в районе

Спецспособности карт:

За исключением карт действия (которые обычно действуют на любую карту в игре), специальные способности карты работают только в городе, где эта карта расположена и только, если город не уничтожен.

Спецспособность активируется при входе в город.

Спецспособность активируется за сброс карт с руки.

Постоянная спецспособность.

Спецспособность активируется если Аванпост/Молох выигрывает бой.

Спецспособность активируется в случае ничьи.
